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PROGRAMMA 

 

MATERIA:  LINGUA INGLESE (ore settimanali 3). 

CLASSE:  3 AI 

ANNO SCOLASTICO:  2021-2022 

DOCENTE: Perrelli Angela 

 

Libri di testo: 

1) Barbara Bettinelli - J. Bowie Engage B2 with exam Skills  Libro cartaceo Pearson ( Grammatica) 

2) Kiaran O'Malley Working with New Technology    Libro cartaceo Pearson (Microlingua) 

3) 9780194526289 Elizabeth Sharman Identity B1 to B1+ SB&WB e BK studente OXFORD 

  

 

UDA 1  Moving from PET to FIRST    

Grammatica / Certificazioni  
 Letture e attività presenti nel libro di testo Engage B2: 

Unit 1 Family matters. Vocabulary: Family- Word formation- Compound Nouns. Phrasal verbs 

about relationship.   

Unit 2 (UDA debate) Technology: friend or foe? Vocabulary: Technology.  . Emotions.    

Grammatica , letture e attività presenti nel libro di testo Identity B1 to B1 

Unit 4 Screen time! Talk about films and past habits. Grammar: Present/Past Passive; Used to 

Unit 5 Mind, body, spirit Talk about the body and health. Talk about something done. Give 

advice. Grammar: Have/get something done; Should/shouldn’t 

Unit 6 A better world Talk about the environment. Talk about ongoing and recent actions and 

situations. Grammar: Present Perfect Simple/Continuous 

Unit 7 Use your imagination Talk about art. Speculate and make deductions. Grammar: Modals 

of deduction: Present/Past; Non-defining relative clauses 

Unit 8 Wish you were here Talk about holidays and travelling. Talk about hypothetical situations. 

Talk about past habits. Grammar: Second Conditional. Wish+Past simple; Could, was/were able 

to, managed to 

 

UDA 2-3.  The Web and the Mass Media. Computer hardware and computer languages 

  

 

Microlingua ( Letture  e Materiali Audio / Video+ relativi esercizi, questionari e attività di writing 

del libro di testo) 

 

Unit 14 

Internet services 

How the Internet works 

Web addresses 
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Connecting to the Internet 

 

Unit 11 Computer Hardware 

Types of computer 

The Computer System  

 Input-output devices 

 Computer Storage 

Computer ports and connections. 

Upgrading hardware.  

Making your passwords secure.  

 

 

 Educazione civica ( utilizzo del Web per approfondimenti su risorse in lingua inglese)  

UDA 3b Penso e vivo sostenibile 

Concetto di sostenibilità 

Principi base del vivere sostenibile 
 
  

 

 

 

Castellana Grotte, 9 Giugno 2022 

 La docente 

 

 …………………….. 

   

 Gli alunni 

 

                                                                                                                    ………………………. 

 

                                                                                                                    ………………………. 
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PROGRAMMA SVOLTO

Classe: III sez. Ai

P. .I

Obiettivi Unità Tematiche
- (,,Moduli ).,,,,,,., Articolazioni in unità didattiche

Acquisire padronanza sui concetti
fondamentali dei fenomeni
elettrici.

I. ELETTRICITA' E
RETI ELETTRICHE

RTCHIAMI DI FISICA
Struttura della materia. Cariche elettriche. Bande di energia
Conduttori, isolanti, semiconduttori.
Corrente elettrica I . Intensità di corrente. Amperometro.
Differenza di potenziale (d.d p) o tensione elettrica (V). Voltmetro.
Convenzione dei segni dell'utilizzatore e del generatore. Multipli e

sottomultipli delle unità di misura.
Esercizi applicutivi. Dispense. Attività di laboratorio con Multisim
COMPONENTI E CIRCUITT ELETTRICI (UDA 1)

Conoscere il funzionamento di un
Circuito elettrico
Saper riconoscere gli elementi di un
circuito elettrico e saper misurare le
grandezze elettriche fondamental i;
Saper leggere e disegnare schemi
elettrici di principio, funzionali e di
montaggio

Definizione di Circuito elettrico, nodi, rami , maglie.
La resistenza elettrica, il resistore R e Legge di Ohm: equazione e

curva caratteristica (V:RI). Generalità sui resistori: forme costruttive
dei resistori., tolleranza. Codice colori delle resistenze a 4 e 5 bande.
Legge di Joule e la potenza elettrica P.

Resistenze in serie. Partitore di tensione.
Grandezze elettriche in un circuito e gli strumenti per misurarle.
Il potenziometro e il trimmer. Resistenze in parallelo. Partitore di
corrente. Resistenze in serie ed in parallelo.
Il condensatore: capacità C e carica Q. Codici/codifica dei
condensatori. Condensatori in serie. Condensatori in parallelo
Condensatori in serie - parallelo. Energia immagazzinata da un
condensatore.
Esercizi applicativi. Dispense. Verifica - Attività di laboratorio con

$ut!!sim - Compitisu Classroom

Saper riconoscere gli elementi
fondamentali di una rete elettrica e

saper applicare i teoremi
fondamentali a semplici circuiti
elettrici

RETI ELETTRICHE

Primo principio di Kirchoff (o dei nodi).
Secondo principio di Kirchoff (o delle maglie).
Risoluzione delle reti elettriche con i principi di Kirchoff
Teorema di Thevenin con esercizi applicativi.
Esercizi applicativi. Dispense. Verifica - Attività di laboratorio con
Multisim - Compiti su Classroom

Conoscere e riconoscere i principali
parametri dei segnali elettrici.

2. SEGNALI E
STRUMENTI

SEGNALI

Segnali periodici e aperiodici.
Segnali unidirezionali e bidirezionali.
Il segnale alternato. Alcuni segnali tipici.
Il valore massimo Vu, medio Vm , efficace Veff , il periodo T, la
frequenza fdi un segnale.
Esercizi tpplicativi. Dispense Verifica - Attività di laboratorio con
Multisim

Conoscere e saper usare gli
strumenti principali per eseguire le
misure di laboratorio.

STRUMENTI DI MISURA
Multimetro digitale (tester.), dispaly, selettore, portata, misura di V, I,
R - uso del tester
Misura di corrente e tensione continua (metodo Volt-Amperometrico)
con il Multimetro digitale.
Misura di resistenze con il Multimetro digitale.
Esercizi applicativi.
Dispense. Verifica - Attività di laboratorio con Multisim

Materiu: " Telecontufiica?,iotti" - Articolazione: Informutica - (ore settimanali: 3h).

ANNO SCOLASTICO:20ZL I 2022
Dcente: Prof. FilinDo CANDIO e Prof. Vito SPINELLI
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Obiettivi Unità Tematiche
( Moduli ) Articolazioni in unità didattiche

J. SISTEMI DIGITALI SISTEMI COMBINATORI (UDA)
Conoscere gli assiomi booleani, gli
elementi combinatori
fondamentali, saper descrivere e /o
valutare il comportamento di
semplici circuiti combinatori.

Variabili logiche e circuiti combinatori.
Algebra di BOOLE proprietà e teoremi. Teoremi DE MORGAN.
Funzione logiche primarie (AND, OR, NOT). Simbolo classico,
simbolo delle norme e tabella della verità, circuito elettrico equivalente.
Altre Funzioni logiche (NOR, NAND, EX-OR, EX-NOR). Simbolo
classico, simbolo delle norme e tabella della verità.
Forme logiche standard: mintermini (somma di prodotti) e i

maxtermini (prodotti di somme) - mappe di Karnaugh. a2,3,4,5
variabili - minimizzazione di una funzione logica. Condizioni di
indifferenza. Costo di letterali (CL), Costo di funzioni o di porte (CP),
Costo di ingressi (CI) di una rete logica.
Realizzazione dei relativi circuiti logici a porte AND-OR-NOT .

Logica di un sitema di lampade - Logica di un allarme .

Logica di un aeroporto. Logica di consumo di energia elettrica.
Famiglie logiche DTL - TTL e CMOS e loro prestazioni .

Porte logiche con diodi.
Multiplexer e Demultiplexer. - Multiplexer a 2 bit - Full Adder -

Encoder e Decoder. Decoder per display a 7 segmenti.
Esercizi applicativi. Dispense. Verifica - Attività di laboratorio con
Multisim - Modulo Digitale E8l - Compiti su Classroom

4. SISTEMI DIGITAI-I SISTEMI SEQUENZIALI (UDA)
Saper conoscere e valutare le
funzionalità di sistemi combinatori
e sequenziali e loro applicazioni
fondamentali.

Circuito sequenziale.
Il Latch: Latch di tipo SR e SR+E - Latch di tipo D. Circuito, tabella
della verità e diagramma temporale.
Il Flip Flop. ( LT, PET e NET) Flip Flop di tipo SR. Flip Flop di tipo
JK - Flip Flop di tipo D, Flip Flop di tipo T. Circuito, tabella della verità
e diagramma temporale.
Giunzione PN - Diodo . Caratteristica diretta e inversa . Circuito elettrico
con diodo.
Diodo led - particolarità costruttive - caratteristiche del diodo con
metodo volt-amperometrico - sigle commerciali dei diodo - calcolo della
resistenza di protezione del diodo.
A I i mentatore'. r addrizzamento a semp I ice sem ion da.

Raddrizzamento a doppia semionda. - Ponte di Graetz (cenni)
Contatore sincroni e asincroni - Contatore binario asincrono modulo
4l8l l0l 16 - Contatore binario asincrono all'indietro (down/counter).
Registro SISO-SIPO - PISO-PIPO . Registro a scorrimento diretto e

inverso. Applicazioni di latch e flip flop: contatore sincrono e asincrono
con FF. Esercizi applicativi. Dispense su Classroom
Attività di laboratorio con Modulo Digitale E8le Multisim.

Conoscere e saper usare dispositivi
elettronici.

ARDUINO ED APPLICAZIONI
Arduino Uno e piattaforma Arduino. Cosa serve. Consa non fare per

distruggere Arduino. Struttura , caratteristiche elettriche, porte di
ingresso, di uscita, alimentazione di Arduino. Software IDE Arduino,
installazione e uso. Tipi di dati Arduino. Compilare e caricare i
programmi . Le funzioni di Arduino. Utllizzo delle porte seriali.
Cablaggio di circuiti con le breadboard. Collegare componenti sulle
breadboard. Lavorare con i led.

Arduino la resistenza e i Led e potenziometro
Costruzione del circuito di prova. Accensione e spegnimento del Led di
stato della scheda Arduino e di un diodo led . Attività con Arduino
IDE

Castellana Grotte li 3110512022
Per la classe I

Prof. Filippo CANDIO t-J

^ll'(
Tauro Nicolo {tn,"b t*,v

Prof. Vito Spinelli trl
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ISTITUTO TECNICO TECNOLOGICO NLU]GI DELLIERBA"

PROGRAMMA SVOLTO

Materia: INFORMATICA (6 ore settimanali di cui 3 di
laboratorio) Anno scolastico: 2021-2022
Classe: 3Ai
lndirizzo: INFORMATICA E TELECOMLTNICAZIONI
Informatica
Docenti: Prof. ssa DARESTA DOMENICA

Prof. ANGELO CRISTELLA (D.T.P.)

Articolazione

Testo adottato:
A.Lorenzi, A.Rizzi -"Pro.TechB" Inf ormatica per Istituti Tecnici
Tecnologici-Atlas

tlDA 0 * Recupero e consolidamento degli apprendimenti relativi alloanno scolastico
2020/2021

o Signitìcato di alg*ritrno e slr*
ciu"atteristiche.

o Rapp:-*s*ntazicne degii
algoritmi.

o Signiiìeatt-r di dato *
principali tipi di dati.

o Vari* categorie iti ìinguaggi.
o Proprlelà dell'algebra

bor:leana.

UDA1 * I fondamenti della programmazione

Linguaggi e programmi
o Ntodello del problerTra: dati e azioni
o ì-.'algcritr:tn e le sur proprietà

Acquisire e comunicare i dati
. Cli operatori aritn:etici, logici * relazionali
o Strumenti per la stesura di un algoritrno: diagrammi t hlocchi ( i-lcrrv-chart)
o llati (variabili, espressioni, tipi elementari) e istrtrzioni (assegnazione, ingresso, usr",ita)

o Strutture di contlolla: sequenza, struttura iii alternativa. logica iterativa (ripetizione
precondizionale, postcondizionale e cor contatore)

o Stnrtture nidificate
o Struttura iii scelta multipla
o I-'a programmlvione strufiurata

. La produzione del software
o Scrittura, compilazione ed esecuzione di un

proElramma

r 'I'ecniche elementari iii documentazione
o Le tecniche di testir:s

Le k**si del linguaggio Java
o Caratteristiche generali
o L'ambiente di programmazione



. La struttura dei programmi {il programma Java, metodo rnain(). l'inserimentr: di
commentì nel codice)

. til; identificatori e le Parcle chiave (convenzioni di codifìca)

o Variabili e costanti
. ]-ipi di dato

o l dati primitivi cli .lava: interì, reali, caratteri e valori booleani

r Stringhe
r Iì casting per la conversione di tipo

o Operatori (aritmetici, di confilrnto e li:gici. eli increntento e ilerrerre*li;)
o Comrnenti

. i.a gestione dell'input
output l,e strutture di
controilo in Java

o Selezione e istluzione di scelta multipla
o Ripetizione (precondiziale, pcstcandizionale e con contatore ì )
o Le eccezioni (costrutto

try...e ath... i

UIIA2 - Array e sottoprogrammi

La struttura di dati array
o Definizione di an'ay
. An"ay monodimensionali iiveilarii
o Propt'ietà dei vetlari
o dichiarazione e inizializzazione dì vettori
. Manipolazione di Vettori
o Algoritmi di ricerca e ordinamento

I soffoprogrammi
. La tecnica di sviluppo tr:p-dawn ( decomposizione fi"mzionale )
o I concetti di funzione e dì proceilura
o 1 concetti di "parametro" e ""valore di ritomo".
o Differenza tra'parametri formali" *'oparametri attuali".
o Istruzioni per dichiarare, delinire e chiamare u* scttoproaramnla.

lillA 3 - Introduzione alla O.O.P

Classi e oggetti
o Orientamento agli cggetti
o Gli oggetti e le classi

o i.a stato e il compartaruento di u:r oggetlo: attribuiti e lnetodi

o Rappresentazione di classi e cli oggetti: diagrar:rn'ra t-lfuXl clelle classi e iÌegli r:ggetti

o Realizzazione di prograrnmi object-oriented

Lu programmazione ad oggetti in lava
o Dichiarazione c utilizzo di una classe
o Dichiarazione degli attributi e tÌei nretodi
o L,a visibilità di attributi e m*rodi: publie, private, protected
r Creazione degli oggetti e utilizzo degli oggetti
o Paramelri attuali e parametri l'bn::ali
o Ereditarietà tra Classi;
o Polimorfismo;
. Arra)' Paralleli, Anay Di Oggetti" Array Dinaurici (Arra;,'L'ist e Vector.l



LABORATORIO

U*A I - E fondamenti qiell* programmazione

L'ambiente <§i sviluppo
r L'ambiente integrato iii svi!*ppc Java NetBeans ltlE tlella Otacle

. Programmazione rii base e linguaggio lava

. Serittura, crrr::E:i1azìc,*e. esecuzione * debug di m: pr*grat"r-rma

diestione Ei'{-} ru r:onr*le:

. :;:etodi rer es*guire !t op*razi*ni *i i. {} stiutdarei: la classe S-vsteln

. ,'.odurre L!n tlulpul
r Ottenere un input
r l:ecezioni: costrutto tr5i-.. oot*,"t...

. ilseml:i ed esercitazioni snll'usa delle diverse strutture eli *orrtls!!r:
o Stringhe
r ilsei:rpi ed esercitazioni sull'uso riel le fun:aiani di manipolazionedieieli * stringhe (creazione,

concatenazione, confronto. ricerca ,:,: sostituzione t1i r:arirtteri t sottostringhe

eiB,.d2 - Array e sottoprogrammi
Esempi ed esercitazioni e+rr l'us+ di vettori r sottoprogramtni

{,it}A 3 - InÈrcaluzione sella G.{},§}.
. Esempi ed esercitazioni e*n 1' Lrso di classi ed oggetti
o l*tr*d*:ri*:.:* aì1* CLI i ir: Jr1,1 r+rì i:r liL.reriir, È:.-r,i*g {esc!-uFi ed es*r*i1;rai+r:ìi
o I :i,ri;ni:, i;i':':tj:l fir'fii,i i,;rL.r !* t.=:li(ì*d ir:.ì Ì:,t r:let-,i3 i1.i ;.1 '-;i.

l',' ,,11.*,' !,r.rJe,r .ìl rle.j)!!lllJrLiÌÀra rr, \r1.'i *w:_

Docenti Alunni

A. C:ktp*

hr-f*'rftid\rì6./f{/

i\"À^
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