
I.I.S.S. "Luìgì dell'Erba,, Castellana Grotte

PROGRAMMA

MATERIA: LINGUA E CULTURA INGLESE (ore setrimanali: 3).

CLASSE: 3^D I

ANNO SCOLASTICO : 2021 -2022

DOCENTE: Curci Antonella Manuela

Grammar: Present perfect continuous; present perfect simple vs present perfect continuous;

Argomenti svolti

UDA 0; Ripartiamo insieme - recuperirmo a scuolo gli apprendimenti e lr socia[tA
Grammar and vocabulary revision/coasolidation; flsteriiig activity; Reading/comprehension
activity; Practice exercises - Use of English.

UDA ft Moving from PET to f,'IRST

IDENTITY
Unit 4
competences: Talk about films; Talk about facts; Talk about past habits.
Vocabulary: Film types; Describing films; TV series.
Grammar: Passive (Present simple/past simple - Interrogative form - Verbs with double object);
Used to; Used to vs be/get used to.
Communication: Discussing films.

Unit 5

Competences: Talk about the body and health; Talk about having something done; Give advice.
vocabulary: Parts of the body; Health problems and remedies; nody languige.
Grammar: Have/get something done; should/ought tol Had better.
Communication: At the doctor,s.

Unit 6
Competences: Talk about the environment; Talk about ongoing and recent actions; Talk about
ongoing actions and situations.
Vocabulary: The environment; Activism.

I

Libro di testo:
IDENTITY Bl to Bl+ (Student's Book and Workbook) di E. Sharman, Ed. Oxford University
Press (eBook)
ENGAGE 82 (Student's Book and Workbook) di B. Bettinelli - J. Bowie, Ed. pearson Longman
(eBook)
WORKING WITH NEW TECHNOLOGY di K. O'Malley, Ed. Pearson Longman (eBook)
FILE PDF (materiale condiviso su Classroom)
Materiale in fotocopie
Video su YouTube

Duration form in the past.
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Unit 7
Competences: Talk about art; Speculate and make deductions; Give details about literature'

Grammar: Modals of deduction - present/past (must, can't, may. might, could); Relative pronouns;

Defining relative clauses (revision); Non-defining relative clauses.

Unit 8
Co.np"t"rr"es: Talk about holidays and travelling; Talk about hypothetical situations; Talk about

past ability.
Vocabulary: Holidays and travel; Travel (collocations and easily confused words); Travel (phrasal

verbs).
Grammar: Second conditional; Could, was/were able to, managed to; Wish + Past simple.

Unit 9

Competences: Talk about historical events; Check or confirm information.

Grammar: Past perfect; Time conjunctions; Question tags.

Unit 10

Competences: Talk about money and spending; Talk about news and events; Use verb patterns.

Vocabulary: Money (nouns/verbs); Spending.

Grammar: Passive (Present continuous; Present prefect; Past perfect; Past continuous; Will; Be

going to; Modals); Uses of the -ing form; Uses of the infinitive.

Uni! t1
Competences: Talk about imaginary past situations; Talk about regrets and past mistakes.

Grammar: Third conditional; Wish + Past perfec[ Should have/shouldn't have.

Unit 12

Competences: Talk about advertising; Report statements, questions and commands.

Vocabulary: Advertising; Media.
Grammar: Reporting verbs say/tell; Reported statements; Reported speech: other changes; Reported

questions; Reported requests and commands.

ENGAGE
Unit 1

Grammar: Present simple and Present continuous.
Vocabulary: Family; Word formation: compound nouns; Phrasal verbs: relationships; Confusing

words: ways of looking.

Unit 2
Grammar: Past simple and Present perfect simple; Used to and would.

Unit 3

Grammar: Present perfect simple and continuous; Narrative tenses: Past simple and Past perfect.

Vocabulary: Literature. Word formation: adjectives; Confusing words: ways of speaking'

UDA 2: The web and the mass media
Internet services
Howthe Intemet works
Connecting to the Internet
Web accessibility
Creating new words in IT

2



I.I.S.S. "Luigi dell'Erba" Castellana Grotte

Techno revolution in TV and cinema
The web and the mass media
Top 10 businesses killed by the Intemet (video)

UDA 3: Computer hardware and computer languages
Types of computer
The computer system
Input-output devices
Computer storage
Computer ports and connections
Upgrading hardware - Upgrading an older computer
Where computers are used
Choosing a computer
How to choose a new computer (video)
The future of computers - The development of the computer industry

UDA di Ed. Civica: Penso e vivo sostenibile
The golden rules of sustainable life

Castellana Grotte, 30 I 0 5 I 2022
La docente

(0_
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Gli alunni
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PROGRAMMA   
  
 

MATERIA: SISTEMI E  RETI (ore settimanali: 4). 

CLASSE:    III Di 
ANNO SCOLASTICO: 2021/2022  
 
INDIRIZZO:   INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI – Articolazione: Informatica 
 
DOCENTI:   Prof.ssa MELIOTA CARMELA 
    Prof.      FRANCESCO RIZZO 
 

Libro di testo: 

NUOVO SISTEMI e RETI   vol 1 – autore: Luigi Lo Russo, Elena Bianchi – Ed: Hoepli 
 

Argomenti svolti 
 

ARCHITETTURE 

▪ Modello di un sistema di elaborazione. 

▪ Modello di Von Neumann. 

▪ Fasi di elaborazione di un’istruzione. 

▪ Architetture non Von Neumann: elaborazioni parallele; esempi: unità con prefetch, 

tecnica pipeline. 
 
HARDWARE:L’UNITA' CENTRALE 

▪La Mother Board. 

▪ La CPU. 

▪ Il chipset della scheda madre. 
▪ Il clock. 
▪ I bus. 

▪ Le memorie elettroniche interne: RAM, ROM, CACHE. 

▪ Le DRAM: caratteristiche ed evoluzione con le DDR. Le SRAM: caratteristiche principali. 

▪ Evoluzione delle memorie ROM. 

 

I MICROPROCESSORI 

▪ Struttura di base e caratteristiche di un microprocessore. 

▪ Sezione esecutiva e sezione di controllo. 

▪ Registri generali e registri speciali. 

▪ PC, IR, PSW, ALU, MAR, MDR e loro utilizzo. 
▪ Unità di controllo,. 
▪ Le fasi di elaborazione di un’istruzione. 

 
IL MICROPROCESSORE  INTEL 8086 

▪ Caratteristiche generali e architettura del processore INTEL 8086. 

▪ Bus dati e bus indirizzi. 

▪ Unità esecutiva, unità di interfaccia verso il bus. 

▪ I registri: accumulatori, puntatori e indice, di segmento e IP e loro utilizzo. 

▪ Il registro dei flags. 



▪ Organizzazione segmentata dello spazio degli indirizzi e la gestione della memoria Da 

indirizzo logico a indirizzo fisico e viceversa (Ind.segmento:offset). 

▪ Esempio semplificato di un ciclo di lettura e scrittura in memoria. 

▪ Gestione delle periferiche: polling, DMA, interrupts. 

 

LA PROGRAMMAZIONE A BASSO LIVELLO 

▪ Linguaggi simbolici: Assembly. 

▪ Assemblatore, Linker, Loader. 
 
 

 
RETI  INFORMATICHE 

▪ Richiamo al concetto di sistema di comunicazione. 

▪ Aspetti evolutivi delle reti: dal sistema mainframe/terminali alle moderne reti di computer. 

▪ Utilità di una rete dal punto di vista operativo: condivisione di risorse hardware e software e di 

servizi. 

▪ Classificazione delle reti in base all’estensione (LAN, MAN e WAN). 

▪ Topologie fisiche e logiche delle reti: a bus, ad anello, a stella, ad albero, a maglia. 

▪ Comunicazioni unicast, multicast, broadcast. 

▪ Modalità di comunicazione: commutazione di circuito, di pacchetto e di pacchetto a circuito 

virtuale. 

▪ Le modalità di trasmissione: simplex, half-duplex, full-duplex. 

▪ Multiplazione del canale sul mezzo trasmissivo. 

▪ Cenni ai metodi di accesso al canale: centralizzato e distribuito; protocolli deterministici 

(senza contesa) token passing, a divisione di tempo e a divisione di frequenza; protocolli ad 

accesso casuale (a contesa). 

▪ Introduzione al Networking 

▪ Il trasferimento dell’informazione 

▪ L’architettura a strati ISO-OSI e TCP-IP 

▪ Gli elementi fondamentali di una rete 

▪ Concetto di protocollo 

▪ Concetto di architettura stratificata 

▪ Conoscere i compiti dei livelli ISO-OSI e TCP/IP 

 

 

Dispositivi per la realizzazione di reti locali   

 
▪ La connessione con i cavi in rame 

▪ La connessione ottica 

▪ La connessione wireless 

▪ Il cablaggio strutturato degli edifici 

▪ Conoscere la modalità di trasmissione di segnali elettrici via cavo 

▪ Conoscere la modalità di trasmissione di segnali ottici in fibra 

▪ Conoscere la modalità di trasmissione di segnali wireless 

▪ Individuare le problematiche connesse alla sicurezza nelle comunicazioni wireless 

▪ Conoscere la normativa americana standard EIA/TIA 568 

▪ Conoscere la normativa europea ISO/IEC DIS 11801 

 
LABORATORIO 

▪ Emulatore EMU86: programmazione in assembly 8086 



▪ IL LINGUAGGIO ASSEMBLY   (PROCESSORE INTEL 8086) 

o Il formato delle istruzioni. 
o La struttura del programma. 
o I/O di dati istruzione int 21h 
o La dichiarazione delle variabili. 
o Le istruzioni di trasferimento (MOV, LEA). 
o Le istruzioni aritmetiche e logiche (ADD, SUB, INC, DEC, MUL, DIV, AND, OR, NOT, XOR). 
o Le istruzioni di salto e strutture di controllo (selezione e ciclo) (CMP, JMP, JA, JB, JE, …). 

▪ Il linguaggio HTML: 

o elementi di base e sua strutturazione; 

o i tag fondamentali e la differenza tra tag fisici e logici; 

o rappresentazione dei contenuti multimediale; 

o link, elenchi e tabelle 
 
▪ Il linguaggio JavaScript: Variabili, Cicli, Costrutti di controllo (if -else), funzioni e passaggio di 
parametri, Array, text area, input, charAt, consol 
 

Castellana Grotte, 05/06/2022 

 

  I docenti   

  Gli alunni 
 

Carmela Meliota ______________________________ 
 

 

Francesco Rizzo _______________________________ 

 

 

 _______________________________
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PROGRAMMA 

  

 

MATERIA: TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SISTEMI INFORMATICI 

E DI  TELECOMUNICAZIONI (ore settimanali: 3). 

CLASSE:    III Di 

ANNO SCOLASTICO: 2021/2022 

 

INDIRIZZO:   INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI – Articolazione: Informatica 

DOCENTI:   Prof.ssa MELIOTA CARMELA 

    Prof.      FRANCESCO RIZZO 

 

Libro di testo:NUOVO TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SISTEMI INFORMATICI 
  E DI TELECOMUNICAZIONI Vol. 1  HOEPLI 
 

Argomenti svolti 
 

I  CODICI E LA CODIFICA DELLE INFORMAZIONI 

• I sistemi di numerazione posizionali. 

• I sistemi di numerazione binario, ottale ed esadecimale. 

• Conversioni tra basi:  binario-decimale e viceversa, ottale-decimale e viceversa, esadecimale-decimale e 

viceversa, binario-esadecimale e viceversa. 

• Aritmetica binaria ed esadecimale: somme , sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni. 

• Concetto di informazione e sua rappresentazione all’interno di un calcolatore. 

• Rappresentazione  dei  numeri  interi  con  e  senza  segno  su  N  posizioni  binarie:  modulo  e  segno, 

complemento a 1 e complemento a 2. 

• Il codice BCD. 

• La rappresentazione in virgola mobile dei numeri reali con segno secondo lo standard IEEE 754 a 32 bit. 

• La codifica dei caratteri alfanumerici: codifica ASCII e UNICODE. 
 

COMUNICAZIONI 

• Il modello di un sistema di comunicazione: sorgente, canale, destinatario. 

• Cenni alla teoria della comunicazione: disturbi e rumore. 

• I codici ridondanti per la rilevazione e correzione degli errori. 

• Distanza di Hamming. 

• I codici rilevatori: bit di parità pari o dispari 

• I codici correttori: bit di parità incrociata . 

• La codifica di sorgente considerazione sui codici a lunghezza fissa e a lunghezza variabile. 

• Codici CRC 

• Cenni alla compressione dati 

 

I SISTEMI OPERATIVI 

• Obiettivi e funzioni di un S.O. 

• Caricamento del  S.O. (bootstrap). 

• Tipologie dei S.O. ed evoluzione: dedicati, batch, multi programmati, real-time, di rete e sistemi operativi per 

dispositivi mobili. 

• La classificazione dei S.O. in base alla modalità di gestione dei programmi (mono-programmazione, 

multiprogrammazione) e in base al tipo di accesso fornito agli utenti (monoutente, multiutente). 

• La struttura gerarchica e organizzazione di un S.O.: gestore dei processi, gestore della memoria, gestore 

delle periferiche, gestore delle informazioni e interprete dei comandi. 

LA GESTIONE DEL PROCESSORE   

• Stato utente e stato supervisore. 



• I concetti di programma e processo. 

• Stati di un processo e transizioni di stato 

• Generazione e terminazione dei processi 

• Lo schedulatore dei lavori,  lo schedulatore dei processi e i descrittori 

• Lo schedulatore a medio termine:  swap out e swap-in (stati waiting-sospeso e ready-sospeso) 

• Le politiche di schedulazione 

• Parametri per la valutazione delle prestazioni di un S.O.: percentuale di attività della CPU, throughput e 

overhead. 

• La situazione di starvation. 

• Le politiche di schedulazione del processore (senza prerilascio): FCFS, SJF, (con prerilascio): Round Robin e 

sue varianti (a percentuale di tempo, con priorità dinamica e code con diversa priorità). 

• Il concetto di context switch 

GESTIONE DELLA MEMORIA 

• La classificazione delle memorie 

• I meccanismi di caricamento dei programmi in memoria:binding. 

• Tecniche di gestione della memoria centrale: partizioni fisse e variabili 

 

LABORATORIO 

IL LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE C 
• Variabili, Costanti, Tipi di dati, Commenti, Operatori 

• Espressioni con regole di precedenza 

• Strutture di controllo if, if..else, switch e ciclo for, while, do..while 

• Dichiarazione e inizializzazione vettori e stringhe; i vettori 

• Gestione I/O in C: scanf, printf 

• Gestione stringhe in C 

• Le funzioni in C con passaggio di parametri per valore 

• Esempi ed esercizi proposti 

 

 

Castellana Grotte,  05/06/2022 
 

I docenti Gli alunni 

 

Carmela Meliota _____________________________ 

 

 

 _____________________________ 

 

 

Francesco Rizzo _____________________________ 
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PROGRAMMA  
 

MATERIA: Matematica e Complementi di Matematica (n°ore settimanali: 3+1). 

CLASSE: 3^ Di 

ANNO SCOLASTICO: 2021/2022 

DOCENTE: prof.ssa Pignataro Teresa 

 

 

 

Libro di testo: 

 

M. Bergamini – A. Trifone – G. Barozzi   “Matematica Verde ”  vol. 2-3A 

 

 

 

 

MATEMATICA: 

 

RIPETIZIONE ARGOMENTI TRATTATI IL 2°ANNO 

 I sistemi lineari: 

 Disequazioni intere di I grado e interpretazione geometrica; 

 Disequazioni intere e fratte di I grado; 

 Sistemi di disequazioni intere e fratte di I grado; 

 Disequazioni intere di II grado e interpretazione geometrica; 

 Disequazioni intere e fratte di II grado; 

 Disequazioni intere e fratte di grado superiore al II; 

 Sistemi di disequazioni intere e fratte di II grado e di grado superiore; 

 Radicali. 

METODO DELLE COORDINATE 

 Il piano cartesiano; 

 Coordinate nel piano; 

 Distanza fra due punti: lunghezza di un segmento; 

 Punto medio di un segmento. 
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RETTE NEL PIANO CARTESIANO 

 Equazione di una retta: forma implicita ed esplicita; 

 Rette particolari: x=k; y=k; x=0; y=0; y= ± x; y=mx; 

 Significato geometrico di m e q; 

 Retta passante per un punto dato e di coefficiente angolare noto; 

 Coefficiente angolare di una retta passante per due punti dati; 

 Posizione reciproca di due rette: rette incidenti, perpendicolari e parallele; 

 Distanza punto-retta; 

 Fasci di rette. 

LA PARABOLA 

 Le coniche: parabola, circonferenza, iperbole ed ellisse; 

 La parabola come luogo geometrico; 

 Parabola generica, punti (V;F) e “rette’’ (a, d)  notevoli; 

 La parabola nel piano cartesiano; 

 Parabola con asse parallelo all’asse x=0; 

 Parabola con asse coincidente con l’asse x=0; 

 Parabola con asse parallelo all’asse y=0; 

 Parabola con asse coincidente con l’asse y=0; 

 Significato geometrico Del coefficiente a; 

 Posizione reciproca retta-parabola; 

 Ricerca dell’equazione di una parabola date alcune informazioni; 

 Dall’equazione al grafico e viceversa; 

 Fasci di parabole. 

LA CIRCONFERENZA 

 La circonferenza come luogo geometrico; 
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 Equazione e grafico di una circonferenza; 

 Centro e raggio; 

 Posizioni particolari nel piano cartesiano; 

 Posizione reciproca retta-circonferenza; 

 Posizione reciproca circonferenza-circonferenza; 

 Ricerca dell’equazione di una circonferenza date alcune informazioni; 

 Fasci di circonferenze (cenni). 

ELLISSE ED IPERBOLE (CENNI) 

 Ellisse: equazione e punti notevoli; 

 Grafico dell’ellisse; 

 Iperbole: equazione e punti notevoli; 

 Grafico dell’iperbole. 

 

COMPLEMENTI DI MATEMATICA: 

EQUAZIONI E DISEQUAZIONI CON VALORE ASSOLUTO 

 Definizione di valore assoluto; 

 Equazioni con valore assoluto; 

 Disequazioni con valore assoluto. 

EQUAZIONI E DISEQUAZIONI IRRAZIONALI 

 Equazioni irrazionali; 

 Disequazioni irrazionali. 

 

Castellana Grotte, 05 giugno 2022 

 Il docente 

 Prof.ssa Pignataro Teresa 

 

 Gli alunni 
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